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Zadania IF-THEN-ELSE, SELECT-CASE, DO

e Dane sa trzy liczby: x, y, z.
Napisa¢ program, w ktdrym obliczone zostana warto$ci $rednich:

. X+y+z
arytmetycznej T
geometrycznej Yx-y-z

3
harmonicznej 1 1 1
x y z

Uwaga: Jesli ktoras z liczb jest rowna 0, nie dopusci¢ do obliczania $redniej harmoniczne;.

e Dane sa trzy liczby a, b, c.
Napisac program, ktoéry wypisze te liczby w kolejno$ci rosnace;.

e Dana jest liczba r, >0.

Napisa¢ program, ktéry wyznaczy, w zaleznosci od dokonanego wyboru:
albo obwad kota o promieniu 7,

albo pole kota o promieniu r,

albo objgtos¢ kuli o promieniu 7,

albo pole powierzchni kuli o promieniu 7.

(Wykorzysta¢ instrukcje IF lub konstrukcj¢ SELECT CASE)

e Dane sa trzy liczby a, b, ¢ bedace wspotczynnikami rownania ax’+bx-+c=0.
Napisa¢ program rozwiazujacy to rownanie. Nalezy rozwazy¢ wszystkie przypadki.

e Dana jest liczba a (a>0).

Napisa¢ program, w ktérym najpierw nalezy okresli¢, czy rozpatrywany bedzie przypadek dwu-
czy trojwymiarowy. W zaleznos$ci od dokonanego wyboru obliczy¢:

pole, obwod oraz dtugo$¢ przekatnej kwadratu o boku a, albo

objetos¢, pole powierzchni oraz dlugo$¢ przekatnej szescianu o boku a.

Uwzgledni¢ mozliwo$¢ kontynuacji obliczen dla innych danych.

e Dana jest zmienna tekstowa napis o dlugosci maks. 10 znakow.

Utworzy¢ zmienng tekstowa, w ktorej znajdzie si¢ zmienna napis zapisana ‘od konca’. Pomina¢
spacje koncowe zmiennej napis.

Zadanie dodatkowe: Wszystkie ‘male’ litery zamieni¢ na ‘wielkie’.

Wskazowka: wykorzysta¢ funkcje znakowe CHAR i1 ICHAR oraz uwzgledni¢ fakt, ze w
porzadku leksykograficznym ASCII obowiazuje kolejnos¢:...,A, B, C,...., Z,....a, b, c,...., Z.
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