Tablice 1

Tablice

Tablice (ang. array) stuza do przechowywania pewnej liczby wartosci okreslonego typu i
utozsamiania ich z jedna nazwa (w odrdznieniu od zmiennych prostych, w ktorych jednej
nazwie zmiennej odpowiada jedna warto$¢). Dostep do poszczegdlnych elementow tablicy jest
mozliwy poprzez uzycie indeksow. Kazda tablica posiada typ (np. REAL, INTEGER); wszystkie
elementy tablicy maja ten sam typ.

Deklarowanie tablic
Tablice musza zosta¢ zadeklarowane. Przyktady deklaracji:

REAL, DIMENSION (10) :: X
INTEGER, DIMENSION (1:5, 1:2) :: A
REAL :: C(-3:3), D(0:1, -2:2)

Zadeklarowano cztery tablice:

e Tablica x o elementach rzeczywistych jest tablica jednowymiarowa (wektorem), bowiem
podano jeden zakres indekséw, o 10 elementach ponumerowanych od 1 do 10 (zapis
DIMENSION (10) jest rOwnowazny DIMENSION (1:10);

e Tablica a jest tablica dwuwymiarowa (macierza), o pigciu wierszach i dwoch kolumnach.
e Tablica c jest wektorem o siedmiu elementach rzeczywistych
e Tablica D jest macierza o dwoch wierszach i pigciu kolumnach.

N N O O B B o

X() X X(10) D(0,2) AB3,2)
C(-3) C(0) C(3) -
D(1,-2) D(1,2)
Terminologia

wymiar (ang. rank) — wymiar tablicy. Tablice x i ¢ maja wymiar 1, za$ tablice A i D maja
wymiar 2. Maksymalny wymiar tablicy to 7.

granice (ang. bounds) — najmniejsza i najwigksza warto$¢ przyjmowana przez indeksy; brak
dolnej granicy w deklaracji oznacza wartos¢ 1.

zakres (ang. extent) — liczba elementow dla danego wymiaru; w szczegdlnosci moze by¢ zerem.
Zakres tablicy x wynosi 10, tablicy ¢ — 7, tablicy a 51 2, za$ tablicy D—21 5.

ksztalt (ang. shape) jest wektorem (a zatem réwniez tablica!) zawierajacym zakresy tablicy. x
ma ksztatt (/10/),c— (/7/),A— (/5,2/),D— (/2,5/) (sposob zapisu ksztattu nie jest
przypadkowy!)

rozmiar (ang. size) catkowita liczba elementéw w tablicy (réwna iloczynowi zakreséw). W
szczegolnosci rozmiar tablic 2, D1 x jest taki sam 1 wynosi 10.

zgodno$¢ (ang. conmform) — tablice o takim samym ksztalcie nazywa si¢ zgodnymi lub

konforemnymi. Najczes$ciej wymaga si¢ zgodnosci tablic (Iub ich wycinkéw) w operacjach, w

ktérych wystepuja rozne tablice (lub ich wycinki). Warto$ci skalarne sa zgodne z tablicami o

dowolnym ksztatcie.

Deklaracje — symboliczne zakresy
Dopuszczalne jest wykorzystanie w deklaracjach tablic zmiennych symbolicznych
(PARAMETER), na przyktad:

INTEGER, PARAMETER :: N=2
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Tablice 2

REAL, DIMENSION (10) :: X

INTEGER, DIMENSION (1:5, 1:N) :: A
REAL :: C(-3:N+1), D(0:1, =-2:N)
Element tablicy

Element tablicy jest jednoznacznie zdefiniowany poprzez indeksy. Liczba indeksow jest rowna
wymiarowi tablicy (dla wektora — jeden indeks, dla tablicy dwuwymiarowej— dwa indeksy,
itd.); poszczegdlne indeksy sa oddzielane przecinkami. Indeks musi mie¢ typ catkowity, w
ogb6lnym przypadku jest to wyrazenie arytmetyczne. Warto$ci indeksoOw musza zawieraé sig
przedziatach zdefiniowanych przez granice dolna i gérna.

Wyecinki tablic (ang. section)

Mozna odwolywac si¢ ‘na raz’ do kilku elementdéw tablicy, nazywanych wycinkiem. Wycinki
definiuje si¢ za pomoca trojki indeksowej (ang. subscript triplet):

tablica ([zakres dolny]:[zakres gbrny][:krok], ..)

Uzycie tych trzech warto$ci jest opcjonalne. Wartosci przyjmowane domyslnie to granice
wynikajace z deklaracji, dla warto$ci zakres dolny oraz zakres gérny oraz 1 dla kroku.

Przyktad:
Jesli:
INTEGER, DIMENSION(6) :: A
REAL, DIMENSION(2,4) :: C
Witedy:
A(: cala tablica
A(::2) elementy A (1 A(3), A (5)
A(2:4:2) elementyA A(4)
A (3 elementyA A(4), A(5), A(6)
C(:,2::2 wszystkle elementy z drugiej i czwartej kolumny
C(:, wszystkle elementy z trzemeJ kolumny
C(1,::2) elementy c(1,1), c(1,3) (codrugi element z pierwszego wiersza)
A (4:2) —wycinek o rozmiarze zero
A(4: —1 —elementy 2 (4), A(3) i A(2)

Uwagi:

e Wycinek jest tablica, w ktorej dolna granica zawsze jest rowna 1, bez wzgledu na to, jakie
indeksy obowiazywaly w oryginalnej tablicy.

e Nalezy zwrdci¢ uwage na istotng roznicg pomigdzy A (1) oraz A (1:1).A (1) jest elementem
skalarnym, odwotaniem do elementu tablicy ~ o indeksie 1. Natomiast a(1:1) jest
jednoelementowym wycinkiem.

e  Wdefinicji wycinkow dopuszczalne jest wykorzystanie ujemnego kroku.

Indeksy wektorowe

Indeksy wektorowe (ang. vector subscript) sa jednowymiarowymi tablicami catkowitymi
zapisanymi w postaci:

(/lista/)

gdzie 1lista oznacza list¢ indeksow podanych w dowolnej kolejnosci. Umozliwiaja
odwotywanie si¢ do grup elementow tablic, o ‘nieregularnym’ rozktadzie indeksow, ktory nie
daje sig opisa¢ za pomoca wycinkow.

Przyktad:

REAL, DIMENSION(10) :: A
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Tablice 3

REAL, DIMENSION(3) :: C

INTEGER :: LISTA(S)

INTEGER, DIMENSION(3) :: V=(/1,5,3/), W=(/2,4,2/)

! warto$ci indeksdw wektorowych okreslone w deklaracjach..
lista = (/4,8,9,1,3/)

! .. oraz w instrukcji przypisania.

A = 2.

A (lista) = 0.

! przypisanie warto$ci 0. elementom A(4), A(8), A(9), A(l) i A(3)
C=A (W)

! réwnowazne: C(1)=A(2), C(2)=A(4), C(3)=A(2)

A (V) =C

I

rébwnowazne: A(1)=C (1), A(5)=C(2), A(3)=C(3)

e Indeksy wektorowe moga by¢ wykorzystywane zarowno po prawej jak i po lewej stronie
instrukcji przypisania. Nalezy jednak przestrzega¢ zasady, aby w przypadku gdy wystepuja
po lewej stronie instrukcji przypisania wystgpujace w nich indeksy byly jednoznaczne (tego
warunku nie spetnia wektor w).

e Zakresy indekséw wystgpujace w indeksach wektorowych musza zawiera¢ si¢ w
przedziatach zdefiniowanych poprzez granice dolne 1 gorne.

e Indeksy wektorowe sa bardzo niewydajne i nie nalezy ich uzywac bez potrzeby.

Kolejnos¢ elementéw w tablicy

Standard Fortranu 90 (w przeciwienstwie do standardu Fortranu 77) nie definiuje w jaki sposob
tablice sa przechowywane w pamigci komputera.

Jednak sa sytuacje, w ktorych niezbgdne jest zdefiniowanie uporzadkowania (np. podczas
wczytywania danych lub wypisywania wynikéw). Obowiazuje tu kolejno$¢ znana z
poprzednich wersji Fortranu: elementy tablicy sa uporzadkowane w kolejnosci okreslonej
najszybsza zmiana pierwszego indeksu, co w przypadku tablic dwuwymiarowych (macierzy)
oznacza, ze elementy sa uporzadkowane ‘kolumnami’.

Tak zdefiniowane uporzadkowanie oprocz wspomnianych juz operacji wejscia 1 wyjscia jest
wykorzystywane przez konstruktory, niektore funkcje standardowe (np. TRANSFER, RESHAPE,
PACK, UNPACK i MERGE) oraz wszedzie tam gdzie niezbgdne jest liniowe uporzadkowanie
elementow tablicy.

Tablice: Instrukcje wejscia/wyjscia

Podobnie jak w przypadku zmiennych prostych, instrukcja czytania (REaD) umozliwia
wprowadzenie ‘z zewnatrz’ warto$ci i nadanie ich elementom tablicy, natomiast instrukcja
pisania (WRITE lub PRINT) pozwala warto$ci elementdéw tablicy wypisac.

Przyktad:
REAL, DIMENSION(10) :: A

Instrukcja
READ*, A

oznacza wczytanie z klawiatury 10 wartosci, ktore beda podstawiane kolejno pod 2 (1), 2(2),
itd. Kolejne wartosci nalezy oddziela¢ przecinkiem, spacja lub znakiem nowej linii. Liczba
czytanych wartos$ci jest zgodna z rozmiarem tablicy.

W przypadku zaprogramowania czytania w postaci:
DO I=1, 10
READ*, A (i)
ENDDO
sytuacja jest podobna, natomiast kolejne warto$ci musza by¢ wprowadzane od nowego wiersza
(kazda instrukcja READ rozpoczyna czytanie od nowej linii).
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Tablice 4

W instrukeji czytania mozna wykorzystywac wycinki; na przyktad:
READ*, A(::2)
oznacza, wezytanie pigciu wartosci, ktore beda podstawiane kolejnonaa (1), a(3),.., A(9).

DO implikowane
Konstrukcja ‘DO-implikowane’ jest wykorzystywana w wielu sytuacjach zwigzanych z
tablicami. Jest analogiczna do postaci p¢tli DO indeksowanej:

READ*, (A(I),I=1,10)
oznacza wczytanie dziesigciu wartosci, ktore beda podstawiane kolejno pod 2 (1), 2 (2), itd.

Instrukcja:
READ*, (A(I),I=10,5,-1)
oznacza wczytanie szesciu wartosci 1 podstawianie ich kolejno pod 2 (10), A (9),.., A(5).

Wszystkie podane tu informacje obowiazuja réwniez dla instrukcji pisania PRINT oraz WRITE.

Na przyktad:
PRINT*, A

spowoduje wydrukowanie wszystkich elementdw tablicy a, czyli 10 wartosci, odpowiadajacych
A(l), A(2), itd.

W przypadku ciagu instrukcji w postaci:

DO I=1, 10
PRINT*, A(i)
ENDDO

wartos$ci kolejnych elementow zostang wypisane od nowego wiersza (bowiem kazda instrukcja
PRINT i WRITE rozpoczyna pisanie od nowej linii).

W instrukeji pisania mozna wykorzystywa¢ wycinki. Na przyktad:
PRINT*, A(::2)
oznacza wypisanie pigciu wartosci odpowiadajacych elementom A (1), A(3),.., A(9).

Konstrukcja DO-implikowane rowniez jest bardzo przydatna podczas wypisywania:
PRINT*, (A(I),I=1,10)

oznacza wypisanie wartosci, odpowiadajacych a (1), a(2), itd.

Instrukcja:

PRINT*, (A(I),I=10,5,-1)

oznacza wypisanie sze$ciu wartosci odpowiadajacych a (10), A (9),.., A(5).

Czytanie — tablice dwuwymiarowe

Kolejnos¢ elementow w przypadku tablic jednowymiarowych nie budzi watpliwosci. W
przypadku tablic dwuwymiarowych (lub o wigkszym wymiarze) sprawa jest bardziej
skomplikowana.

Na przyktad, rozwazamy dwuwymiarowa tablicg A o 2 wierszach 1 3 kolumnach:
INTEGER, DIMENSION (2,3) :: A

Zatézmy, ze chcemy aby jej elementy mialy warto$ci:

1, 3, 5
2, 4, 6
Instrukcja czytania
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Tablice 5

READ, * A

wymaga podania sze$ciu wartosci (2x3), ktore beda przypisywane elementom w kolejnosci
A(1,1), A(2,1), A(1,2), A(2,2), A(1,3), A(2,3). Wykorzystanie instrukcji READ jest
jedna z sytuacji, kiedy niezbedna jest znajomos¢ kolejnosci elementéw w tablicy obowiazujaca
w Fortranie (patrz punkt: Kolejno elementow w tablicach). Dla tablic dwuwymiarowych
obowiazuje kolejno$¢ kolumnami.

Metoda umozliwiajaca wezytywanie elementéw tablicy w innej kolejnosci jest wykorzystanie

petli DO oraz wycinka:
DO I=1,2

READ*, A(i,:) ! wszystkie elementy i-tego wiersza
ENDO

lub tez zastosowanie DO-implikowanego do kolejnych wierszy:

DO I=1,2

READ*, (A(i,3) , J=1,3) ! wszystkie elementy i-tego wiersza
ENDO
Obydwie konstrukcje pozwola uzyska¢ ten sam efekt: proces pobierania danych przez program
przebiega¢ bedzie w kolejnosci zdefiniowanej wierszami, dla kazdego wiersza (od 1 do 2)
czytane beda wszystkie (po 3) nalezace do niego elementy.
Jeszcze innym sposobem umozliwiajacym weczytanie elementow w kolejnosci zgodnej z
wierszami jest wykorzystanie zagniezdzonych konstrukcji DO-implikowanego:

READ*, ((A(i,3), 3j=1,3), 1i=1,2)

Analogicznie do zagniezdzonych instrukcji petli, indeksem ‘szybciej’ si¢ zmieniajacym jest
indeks wewngtrzny, a zatem numer kolumny, przy ustalonym indeksie zewngtrznym
odpowiadajacym numerowi wiersza.

Zmiana kolejnosci w zagniezdzeniu:

READ*, ((A(i,3), i=1,2), j=1,3)

spowoduje, ze kolejne elementy beda podstawiane kolumnami.

Pisanie — tablice dwuwymiarowe

Podobnie rzecz si¢ ma podczas wypisywania warto$ci tablic. Instrukcja:
PRINT*, A

spowoduje wypisanie ciagu liczb

1, 2, 3, 4, 5, 6

odpowiadajacych kolejnym (czyli uporzadkowanym wzdtuz kolumn) wartosciom elementow
tablicy a. Taka posta¢ instrukcji nie umozliwia wypisania elementéw w postaci ‘naturalnej’,
gdzie kolejne wiersze sa wypisywane od nowej linii. Taki efekt mozna osiagnaé korzystajac z
jawnej petli po:

DO I=1,2
PRINT*, (A(i,3) , Jj=1,3) ! wszystkie elementy i-tego wiersza
ENDO

Rozbudowana wersj¢ tej instrukcji stanowi kolejny przyktad:
DO I=1,2
PRINT*, ‘wiersz’,i,’:’ (A(i,j) , j=1,3)
ENDO
w ktorym dodatkowo na poczatku kazdego wiersza pojawi si¢ stowo ‘wiersz’ wraz z numerem
wiersza.
Instrukcja wykorzystujaca zagniezdzona konstrukcje DO-implikowanego
PRINT*, ((A(i,j), j=1,3), i=1,2)
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Tablice 6

wprawdzie wypisze wartosci kolejnych elementéw w kolejnosci ‘wierszami’, ale nie rozdzieli
wierszy macierzy linie wydruku.

Tablice — przyklady instrukcji przypisania

W instrukcjach przypisania moga wystgpowac:

— odwolania do elementow tablic:

A(l) = 0.

B(2,3) = A(3) + C(2,4)

Uwaga:

Indeksy musza by¢ warto$ciami o typie INTEGER (stale, zmienne, wyrazenia).

— odwolania do calych tablic:

A=0.0

A(:,:)=0.0 (zapis rownowazny do pierwszego, tym razem widaé, ze A to tablica

dwuwymiarowa).

B=C+D

F=G*H

B=2.+ A

W wyniku wykonania tych instrukcji odpowiadajace sobie elementy tablic C i D zostang dodane,

a wynik umieszczony w odpowiednich miejscach tablicy B. Analogicznie, elementy tablic G 1 B

sa mnozone. Wartosci elementdéw tablicy B sa rowne odpowiadajacym im elementom tablicy a

plus warto  skalarna 2.

Uwagi:

— W przypadku niezgodno$ci typow tablic nastgpuje konwersja zgodnie z obowiazujacymi
zasadami.

— Tablice uczestniczace w operacji (8, ciD, F, GiH, B1iA)muszaby¢ zgodne, tzn. musza
mie¢ taki sam ksztalt i rozmiar.

— Wartos¢ skalarna jest zgodna z tablicami o dowolnym ksztalcie.

— Z konceptualnego punktu widzenia, operacje na tablicach sa wykonywane ‘rownolegle’, dla
kazdego elementu niezaleznie od pozostatych.

— Nie jest to rownowazne algebraicznemu mnozeniu macierzy przez macierz (funkcja
MATMUL).

— odwolania do wycinkow

Analogicznie do operacji zdefiniowanych w odniesieniu do catych tablic, mozliwe jest
wykonywanie operacji na wycinkach. Nie ma w tym nic dziwnego, bowiem wycinki tez sa
tablicami Podobnie jak w przypadku tablic, uczestniczace w operacji wycinki musza by¢
zgodne (natomiast cale tablice, do ktérych te wycinki naleza, nie musza by¢ zgodne.)

Nalezy zwrdci¢ uwage na sytuacje, gdy zarowno po prawej stronie, jak 1 po lewej stronie
instrukcji przypisania wystgpuja wycinki nalezace do tej samej tablicy:
A(2:10) = A(1:9)
jest poprawna instrukcja. W wyniku jej wykonania nastapi ‘przesunigcie’ (ang. shift) o jedna
pozycje ‘w lewo’ dziewigciu elementow A.
Odpowiada to ciagowi instrukc;ji:
Do i = 10, 2, -1
A(i) = A(i-1)
ENDDO
(Zwracamy uwage na kierunek wykonania petli).

Rozwazmy inna sytuacje:
A(2:10) = A(2:10) + A(1:9)
oznacza, ze nalezace do wynikowego wycinka elementy tablicy a beda mialy wartosci rowne:
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Tablice 7

A(i) = A(1) + A(i-1)

Wykonanie na pozoér analogicznej instrukcji:
DO i =2, 10
A(i) = A(i) + A(i-1)
ENDDO
spowoduje zupelnie inny skutek, spowodowany tym, ze w obliczeniach wykonywanych dla
kolejnych elementow beda wykorzystywane wartosci elementow A, ktore zostaly
zmodyfikowane w poprzednich obiegach petli.
Zmiana ‘kierunku’ realizacji petli pozwala uzyska¢ wynik rownowazny do operacji na

wycinkach:
po i = 10, 2, -1

A(i) = A(i) + A(i-1)
ENDDO

Wykorzystanie matematycznych funkcji standardowych
Procedury, ktore do tej pory byly stosowane w odniesieniu do argumentow skalarnych, moga

by¢ wykorzystywane rowniez wtedy, gdy ich parametrami sa tablice.
REAL, DIMENSION(10) :: X, Y, C
REAL, DIMENSION(10,10) :: B, C, D

B=sin (C) +cos (D)
C=SQRT (X**24+Y**2)

Funkcje te sa realizowane niezaleznie dla kazdego elementu tablicy; ponownie ma miejsce
konceptualna rownoleglos¢.

Tablice zero-wymiarowe

Fortran 90 dopuszcza, aby wymiar tablicy byl rowny zero. Zdarza si¢ tak wtedy, gdy zakres
gorny jest mniejszy od zakresu dolnego. Tablica zero-wymiarowa nie ma wartosci (bo nie
zawiera zadnego elementu), ale jest obiektem poprawnym i zawsze definiowalnym.
Uzytecznos¢ takich tablic zwiazana jest z bardziej zaawansowanymi zastosowaniami.

Inicjalizowanie tablic
Konstruktory (ang. constructor)
Nadawanie tablicom jednowymiarowym wartosci poczatkowych moze odbywac¢ si¢ za pomoca

konstruktorow. Konstruktor jest lista ograniczona ukos$nikami i umieszczona w nawiasach:
(/lista/)

gdzie 1ista moze by¢:
o lista warto$ci odpowiedniego typu

INTEGER :: A(6)=(/1,2,3,6,7,8/)

o lista wyrazen

REAL :: B(2)=(/sin(X), cos(X)/)

e wyrazeniem tablicowym

INTEGER, DIMENSION(5) :: C=(/0,A(1:3),4/)
e petla implikowana DO

INTEGER :: D(50)=(/(I, I=1,50)/)

Konstruktory moga by¢ wykorzystane w deklaracjach oraz w instrukcjach podstawienia.

Przyktady deklaracji:
INTEGER, DIMENSION(3), PARAMETER :: Unit vec(/1,1,1/)
CHARACTER (LEN=*), DIMENSION(3), PARAMETER :: &

kolory = (//NIEBIESKI’, ’CZERWONY ’,’ZIELONY '/)
REAL, DIMENSION(2,2), PARAMETER :: &
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Tablice 8

Unit matrix = RESHAPE ((/1.,0.,0.,1./),(/2,2/))

Poniewaz konstruktory mozna stosowa¢ tylko w odniesieniu do tablic jednowymiarowych, w
przypadku tablic o wigkszym wymiarze konstruktory uzywane sa w potaczeniu z funkcjami
zmieniajacymi ksztalt tablicy, np RESHAPE () .

Instrukcja DATA

Innym sposobem inicjalizowania tablic jest instrukcja DATA:

DATA zmienna /lista/

Omawiamy t¢ instrukcj¢ w kontek$cie tablic, ale moze by¢ ona rowniez stosowana do
nadawania warto$ci zmiennym skalarnym.

Przyktad:

INTEGER :: A(5), B(2,2), C(10), E(4)

DATA A /1,2,3,4,5/

! lista wartosci

DATA E /4*0/

! lista wartosci. 4*0 oznacza czterokrotne powtorzenie wartosci 0
DATA B(l,:) /0,0/ ! pierwszy wiersz tablicy B

DATA B(2,:) /2*1/ ! drugi wiersz tablicy B

DATA (C(i),i=1,10,2)/5*1/ DATA (C(i),1i=2,10,2) /5*2/

W ostatniej instrukcji pojawila si¢ po raz kolejny konstrukcja DO-implikowane.

WHERE
Instrukcja przypisania wHERE umozliwia wykonanie tablicowej instrukcji podstawienia tylko dla
wybranych elementow. Wybor elementéw nastgpuje na podstawie spetnienia warunku

nazywanego maska (ang. mask).
WHERE (warunek) wyrazenie

Na przyktad:
WHERE (A<0) A= -A

W wyniku wykonania tej instrukcji ujemnym elementom tablicy A zostanie zmieniony znak.

Mozna tez stosowac instrukcje WHERE W postaci blokowe;:
WHERE (warunek)
blok 1
ELSEWHERE
blok2
ENDWHERE

Na przyktad:
WHERE (B < 3)
B = B+2
ELSEWHERE

B =20
ENDWHERE

Elementy tablicy B o warto$ciach mniejszych od 3 zostana zwigkszone o 2, za$§ pozostatym
elementom B zostanie nadana warto$¢ 0.

Uwaga:
WHERE jest tablicowa instrukcja przypisania i nie nalezy myli¢ jej z instrukcja warunkowa. W

szczegolnosci nie moze zawiera¢ innych instrukcji, np. pisania.

Tablice dynamiczne

Anna Trykozko, Fortran 90 - wprowadzenie do programowania 2006-01-09



Tablice 9

Fortran 90 pozwala na dynamiczne tworzenie tablic podczas wykonywania programu. Sa to
tablice ‘tymczasowe’ w tym sensie, ze sa tworzone, wykorzystywane oraz usuwane podczas
wykonywania programu.

Tablice dynamiczne nalezy w odpowiedni sposob zadeklarowac, a nastepnie zaalokowaé (ang.
allocate). Po zakonczeniu dziatan na takiej tablicy powinno zwolni¢ si¢ zajmowana przez nia
pamig¢ (zdealokowac, ang. deallocate).

Deklaracja tablic dynamicznych
W deklaracjach tablic dynamicznych pomija si¢ rozmiar tablic; wymiar tablicy definiuje si¢ za
pomoca dwukropkow:

INTEGER, DIMENSION(:), ALLOCATABLE :: X
REAL, DIMENSION(:,:), ALLOCATABLE :: A

Uaktywnianie tablic dynamicznych

Przydzielenie miejsca w pamigei 1 uaktywnienie tablicy dynamicznej nastgpuje poprzez
wykonanie instrukc;ji:

ALLOCATE (X(10))

albo
ALLOCATE (X (10), STAT=ierr)
if (ierr /= 0) then
PRINT*, ‘blad allokacji tablicy X’
endif

Sprawdzenie statusu operacji (STAT) pozwala zareagowa¢ na ewentualny blad wykonania
alokacji pamigci. W przyktadzie ierr jest zmienng typu INTEGER. Warto$¢ ierr jest rowna O
gdy alokacja przebiegla pomyslnie; w przeciwnym przypadku jest r6zna od zera.

Zwalnianie pamigci
Zwolnienie miejca w pamigci nastgpuje w wyniku wykonania instrukcji:
DEALLOCATE (X)

albo
if (ALLOCATE (X)) DEALLOCATE (X, STAT=ierr)

Uwaga:

Zarzadzanie tablicami dynamicznymi jest drozsze od zarzadzania tablicami statycznymi.
Dlatego tez wszedzie tam, gdzie rozmiar tablic jest z gory znany oraz gdy tablice sa
wykorzystywane znaczaca czg$¢ czasu realizacji programu, zaleca si¢ stosowac tablice
statyczne.
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